пПРЕЦЕТА 


трата, за която иде реч — APACHE 
/ Havoc, е двоен симулатор на 
хеликоптер. Дотук само думич- 
ката „двоен“, всичко друго звучи банал- 
но. А защо „двоен“? Отговорът е прост: 
можеш да управляваш както американ- 
ския AH-64D Apache Longbow, така и 
руското чудо Mi-28N Havoc-B. 
Летателният модел е отличен и 
достатъчно реалистичен. Дори бучене- 
то на двигателя и виенето на вятъра са 
представени прецизно. Добре са преда- 
дени и разликите между двата хеликоп- 
тера, въпреки че има и доста прилики. 
Apache — това е най-мощният боен 
хеликоптер на щатите. Въоръжението му 
включва радар, ракети въздух-земя 
Hellfire с лазерно насочване, ракети 
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TABAHE 


Hamer 
Производител ENIPIRETNTERAGTIVE 


MEIREINIERAGTIVE 


въздух-въздух Stinger, ракети без насоч- 
ване Hydra и 30mm картечница. В KOK- 
пита на разположение на пилота са два 
дисплея, на които той по желание може 
да избере какво точно да показват. 

Науос - руският представител на 
тежко въоръжените хеликоптерите дос- 
та по-грозен от американския си братов- 
чед. Въоръжението му включва ракети 
„Игла“ (въздух-въздух). насочвани с pa- 
диосигнали ракети „Атака“ (въздух- 
земя). 80 мм и 130 мм ракети без Ha- 
сочване и две 30 мм картечници. В KOK- 
пита на Науос има само един дисплей и 
повечето уреди са аналогови. Интересна 
подробност е фактът. че витлото на 
Apache се върти обратно на часовнико- 
вата стрелка, а това на руския предста- 
вител - в посоката й. 

Действието в играта се развива на 
три основни терена - Куба, Джорджия 
и Златния триъгълник (Мианмар, Лаос 
и Тайланд). И в трите кампании трябва 
да се оправяш с бандюги, задигнали 
различен боен хардуер. Печелиш тога- 
ва, когато завлалееш достатъчно земя и 
накараш врага да се предале. За всяка 
от кампаниите имаш време за изпълне- 
ние час и половина, като през този пери- 
од трябва да изпълниш всички възложе- 
ни ти мисии. Допълнително повишава- 
не на трудността на играта представля- 
ва и фактът, че можеш да се записваш 
само в началото на кампанията. 

Графично Arıcae / Havoc изглежда 
страхотно. Всички превозни средства ca 
детайлни и реалистични. Теренът също 
е предостатъчно тримерен и красив. 
Добре са представени и различните ат- 
мосферни условия. През нощта напри- 
мер ще трябва да управляваш с уреди 


за нощно виждане, през които всичко 
изглежда зеленикаво. 

Озвучението също е на ниво. Hr- 
рата е пълна с дигитализиран говор, като 
най-приказливи са ко-пилотът и кулите 
за навигация. Приятелите и враговете ти 
също се обаждат чат-пат, първите за да 
ти съобщят, че летят стремглаво към 
земята, а вторите — да ти отправят ня- 
коя и друга заплаха. Когато играеш от 
руската страна, за съжаление не чуваш 
типичния руски, а лош английски с рус- 
ки акцент. 

Като цяло играта е представител 
на най-добрите симулатори на хеликоп- 
тери, така че не я изпускайте. Но не заб- 
равяйте да се снабдите с поне 128 МЬ 
RAM, заглавието е доста „памето-емко“! 


Particle Sys y 
патч версия 1.24 игра 
им /-War. Пакетът включва 
поправки на всички предиш- 
ни патчове, включително 


грешката в Nexus n 


ирмата Purple Moon, 
която издаваше PC игри 
ориентирани към нежната 
половина Ha геймърите, 
реши да прекрати-дейност- 
си. Обяснението било в 
кността да се кон- 
курират с мастодонтите на 
пазара 


Activision 
кои разкрития около очаква- 
HOTO им заглавие Dark Ri 
1. Както и в предишната 
част, основни елементи ще 
бъдат строежът на бази, у 
равлението на ресурси и 
„Здравият“ бой. Доста nogo- 
брения са направени в мул- 
типлейъра и в изк 
интелект на играта 


PopTop Software обяви- 

7 xa, че през пролетта we из- 

лезе на пазара expansion 

O II. 

с Пакетът 

ще бъде издаден or GOD и 

ще включва осемнадесет 

кампании, модерни локомо- 

тиви, нови индустрии И др 

Играта ще започва от 1930 

година и ще продължава до 
2030 г. 


Очакваната игра на 

Cavedog = ТА Кмвромз 3a- 
4 бавя излизането си до юни 
{npu първоначално обявена 
дата през март. От фирмата 
обясняват закъснението с 
желанието си да направят 
играта наистина страхотна 


аправиха ня- 4 


Незнам какво ще ка- 
жат природозащитниците, 
но любителите на лова и 
феновете на компютърните 
игри със сигурност ще оце- 
нят CARNIVORES. Тази игра ще 
им даде възможност да 
тръгнат по дирите на най- 
страшните животни — дино- 
заврите. Създателите на иг- 
рата са пренесли действие- 
то в бъдещето на една ново- 


Любителите Ha страте- 
гии в реално време имат по- 
вод да празнуват — CLOSE 
Сомват 3: RUSSIAN FRONT, кой- 
то през януари бе пуснат на 
американския пазар, има с 
какво да учуди и най-опит- 
ния геймър. Замисълът е по- 
вече от амбициозен: на вас 
ви се предлага да изиграете 
цялата Втора световна вой- 


открита планета, където го- 
респоменатите влечуги се 
въдят в невероятни количе- 
ства. Участват общо 7 дино- 
завърски вида, като някои OT 
тях са доста агресивни и 
имат неприятния навик да 
отвръщат на удара с удар. В 
началото на всяко ниво иг- 
рачът си избира с кои точно 
динозаври ще се бории как- 
во оръжие ще използва — 
пушка, арбалет или снайпер. 

От играча се изисква 
преди всичко да ловува, а 
това означава да се крие, да 


на — като започнете с rep- 
манското нахлуване в Русия 
през 1941 r, преминете през 
битката за Москва и завър- 
шите с похода до Берлин. 
Вместо да съсредоточат вни- 
манието си само върху една- 
единствена операция, създа- 
телите на играта са решили 
да предложат възможно най- 
голям избор от битки, тере- 
ни и въоръжение. На ваше 
разположение са предоставе- 
ни снежни равнини, малки 
градчета, гъсти гори и мно- 
жество интересни карти, 


WIZARD WORKS 
ACTION FORMS 


дебне, да преследва набеля- 
заната жертва и чак тогава 
да стреля. Трябва много да 
се внимава, тъй като дино- 
заврите са добре и със слу- 
ха, и със зрението, и с обо- 
нянието и нямат нищо 
против да закусят с ловеца. 
Не стига това, ами са свик- 
нали да си щъкат съвсем 
свободно насам-натам, по- 
явяват се съвсем ненадейно. 
Това е и голям плюс на иг- 
рата в сравнение с 
TRESPASSER, където влечуги- 
те бяха доста предвидими. 


The Russ en Front 


всички до една по-големи от 
картите в CLOSE COMBAT 2. 
Арсеналът също така се от- 
личава с голямо разнообра- 
зие. Е, може би няма да от- 
криете всички модели танко- 
ве, но оръжията са толкова 
много, че и най-големият 
мърморко ще остане доволен. 
Съветвам ви да опитате мул- 
типлейъра — усещането e He- 
повторимо. Едва ли има дру- 
га РС игра, която да ви пред- 
ложи подобно нещо. 
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Издател DYNAMIX 


lege: e: Tribes: Производител DYNAMIX 


Най-интересното в 
TRIBES е TOBA, че тя може да 
се играе само в мултиплейър. 
Едва ли обаче ще преувели- 
чим, като кажем, че това е 
най-добрият мултиплейър в 
историята на компютърните 
игри до този момент. Броят 
на участниците може да дос- 
тигне 32, като всеки седи 
пред компютъра си и общу- 
ва с останалите посредством 
стандартно IRC, вградено в 
играта. При това положение 
умението да се работи в екип 
се оказва от първостепенно 


значение за постигането на 
добри резултати. 

Самата игра много 
прилича на пуцалка от първо 
лице, стази разлика, че гей- 
мплеят е изключително сло- 
жен и разнообразен — не e 
достатъчно само да се уби- 
ват гадове, ами трябва да се 
ходи насам-натам, да се на- 
блюдава, да се дебне, да 
се издават и приемат запо- 
веди. Когато в играта се 


Издател HASBRO INTERACTIVE 
Производител MIND’S EYE PRODUCTIONS 


Кой не e чувал за 
STRATEGO? Дори хората, KO- 
ито по принцип никога не 
играят компютърни игри, 
все са подочули нещо за 
него. Изглежда обаче, чев 
тази стара игра има още 
живот. Новото STRATEGO НА 
Hasbro Interactive излезе на 
пазара през януари, и то в 
няколко варианта. На гей- 
мърите се предлага съкра- 
тена версия на класическа- 
та игра, наречена ULTIMATE 
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LIGHTNING, вариант ULTIMATE 
CAMPAIGN, B КОЙТО всеки иг- 
рач разполага с по две армии 
- една на бойното поле иедна 
в резерв, а също и вариант за 
чеирима играчи ALLIANCE 
CAMPAIGN СЪС съответната 
съкратена версия ALLIANCE 
LIGHTNING. В съкратените 
игри участват по-малко бой- 
ни единици, а във варианти- 
те са въведени някои специ- 
ални правила, които правят 
играта по-интересна. Всички 


включи нов участник, той 
незабавно бива зачислен 
към едно от четирите пле- 
мена и изправен пред голям 
избор от оръжия и възмож- 
ни действия. За негово улес- 
нение освен триизмерната 
картина, която се разкрива 
пред погледа му, играта 
включва още два важни ек- 
рана: екран на обектите и 
команден екран. 

Играта е интересна и 
всички фенове на мрежовото 
пуцане ще я харесат. Да не 
говорим за IRC маниаците... 


тези подробности създават 
впечатлението, че човек по- 
лучава повече за едни и същи 
пари и TO наистина си е така. 

Както би могло да се 
очаква, графиката е безуп- 
речна, бъгове няма, но за 
съжаление интерфейсът не 
ена висота. Най-сериозни- 
ят проблем може би са 
твърде високите изисквания 
за хардуера. 

За да върви играта 
бързо и гладко, ви трябва 
едва ли не PII-450 c 64MB 


RAM и 40x SCSI CD-ROM. #5 


“Информация к 
joy Show 
Би Term 
ast няма да 6 
а Запад. В 
Sega за първите 
Ойто ще ce про 
да, влизат 15 и! 
то са: VIRTUA FIGHTER 
Вацу 2, Son 
House or Dean 2 
Incoming, Bu 
Buccy HEAT 
- В европейски 
конзолата щі 


ъзможност за 
специале! 


ацитет 1 GOSS 


подробност 
европейс- 
ще бъде He 
Синьо. Но та 
„ това ще прове 
Ë 999 r., кога! 
3 датата на излизане на 
золата в Европа и Ща 


След месе 
със спекула| 
рактеристи 
2, най-на 
дадем достов 
бяха оповестени 
ренция в Сан Фра 
Masakazu Suzuoki — 
орите на 
iter Entertainment. 


изпълнени 
о. xa- 
Station 


ПРЕДСТАВЯНЕ! 
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Man 


Издател ACTIVISION 
Производител ACTIVISION 


Новата версия на 
ASTEROIDS сигурно ще заин- 
тересува както любителите 
на класическата игра, така 
и младото поколение геймъ- 
ри. От теб се иска да стре- 
ляш по потоците от астеро- 
иди, които се движат все по- 
бързо и по-бързо, докато 
най-накрая не се случи не- 
избежното и сблъсъкът с ня- 
коя от тези малки планети 


е“) 


Благородното изку- 
ство на скейтборда си е cne- 
челило милиони привърже- 
ници по целия свят, но за 
съжаление фирмите за ком- 
пютърни игри до ден дне- 
шен съвсем незаслужено го 
пренебрегваха. Сега този 
техен грях е изкупен до- 
някъде OT STREET SKSTER на 
японската фирма Мисго 
Cabin. „Сюжетът“ е про- 
стичък - състезание по 
скейтборд из улиците на 
Лос Анджелис. От играча се 


не те превърне в шепа кос- 
мически прах. Целта ти е 
да събереш максималния 
брой точки, а това, както 
може би се досещаш, He e 
лесна работа. 

ACTIVISION са постъпи- 
ли умно, като са оставили и 
геймплея почти без проме- 
ни. Все пак за радост на по- 
претенциозните играчи осъ- 
временената версия включ- 
ва някои допълнителни ек- 
стри, като например защит- 
ни прикрития или ядрено 


0) 
LO JER 


иска да събере достатъчен 
брой точки от различните 
трикове, които се изпълня- 
ват чрез натискане на буто- 
на за скокове и задаване на 
посоката. 

Колко точки ще полу- 
чиш за определен трик, за- 
виси от скоростта и височи- 
ната, на която ще скочиш. 
Всички основни трикове 
имат аналог в реалния свят, 
само по-зрелищните из- 
пълнения са плод на въоб- 
ражението. 


> диск? I e ° 


оръжие, но достъпъг до тях 
е труден ие свързан с пре- 
минаване през опасни асте- 
роидни зони. Друго но- 
вовъведение са тематични- 
те нива, които много раз- 
нообразяват играта. Вмес- 
то да се луташ в някакво 
тъмно и безлично косми- 
ческо пространство, ще 
имаш възможност да ви- 
диш последните лъчи на 
угасващите звезда или да 
попаднеш на черни дупки, 
които ще се опитват да те 
засмучат. Феновете на мул- 
типлея също имат повод да 
се радват - за тях е пред- 
видена възможност два кос- 
мически кораба едновре- 
менно да шетат по екрана. 


ELECTRONIC ARTS 
MICRO CABIN 


Звуковите ефекти в 
повечето случаи са формал- 
ни и безполезни, но музи- 
ката е страхотна. От гра- 
фиката има какво да се же- 
лае - играта върви глад- 
ко. но персонажите може- 
ха да бъдат и по-изпипани. 

Като цяло обаче от- 
рябва да признаем, че 
опитът на създателите да 
направят нещо в този нов 
жанр се е оказал успешен 
и бихме могли да очаква- 
ме и продължение. 


Nea TV НОВИНИ 


A CHsswawaqaqa, - 


CASI E /ANÍA 


Серията CASTLEVANIA 
отдавна вече е станала ле- 
генда сред |<64-маниаците, 
но едва тази година геймъ- 
рите получиха възможност 
да се насладят на тази игра 
в 3D перспектива. 

Двама герои се подви- 
зават в тази последна вер- 
сия - любителят на екшъ- 
ни Reinhardt Scheider и ве- 
щият в магиите Carrie 
Fernandez, като всеки от 
тях има своя история и 
своя мисия. Действието е 


es 
MAS не 
Издател NINTENDO 
Производител NINTENDO 


Ако сте фенове на 
Nintendo, обичате бойните 
игри или просто търсите 
нещо оригинално и забав- 
но, струва си да обърнете 
внимание на SMASH 
BROTHERS. Целта на играта, 
както може би вече сте се 
досетили, е да отслабите 
вашите противници и най- 
накрая да ги повалите на 
терена. Когато нападате 
някой от тях, на екрана се 
появява скала, която показ- 


представено от трето лице 
и това само по себе си нее 
лошо, като се изключат, 
разбира се, моментите, в 
които камерата започва да 
снима от някой неподходящ 
ъгъл. 

Геймплеят изисква от 
теб най-вече да се биеш, да 
скачаш и да разрешаваш 
някои не особено трудни за- 
гадки. Предстоят ти срещи 
както с обикновени непри- 
ятели, така и с гигантски 
чудовища. На всяко ниво 


ROLL, 


ва каква вреда им нанасяте. 
Колкото по-голяма е тази 
вреда, толкова по-лесно ще 
ви бъде да ги съкрушите 
впоследствие. 

По-начало в играта са 
предвидени 8 персонажа, но 
ако я изиграете по няколко 
различни начина, към тях 
ще се присъединят и други 
борци. Ще се срещнете от- 
ново с познатите ви Mario, 
Yoshi, Link и Kirby, старите 
герои на Nintendo, които ще 


KONAMI 
KONAMI 


има по едно такова и ако 
искаш да се отървеш от 
него, трябва да му 
хвърлиш хубав тупаник. 
Изобщо опре ли работата no 
бой, CASTLEVANIA става MHO- 
го забавна. 

Удоволствието щеше 
да бъда пълно, ако не се 
налагаше да се правят ня- 
кои особено трудни скоко- 
ве. Но няма как, играта си 
естрашничка, за което доп- 
ринася и музикалното it 


оформление. 


ви помогнат по-лесно да на- 
влезете в играта. Всеки от 
тях се движи по определен 
начин и има свой собствен 
стил, но тези, които ги по- 
знават, едва ли ще бъдат 
изненадани от поведението 
им: Yoshi гълта своите про- 
тивници и после ги изплю- 
ва, Link действа със сабя 
и бомби, Mario хвърля ог- 
нени гюлета, a Kirby може 
да „отнема“ уменията на 
враговете си. 


(eu: sr 
STOCK: ее: 


es съобщиха, 
али конвертра- 
а и N: 
а Playstat 
лавието ще излезе 
леда и ще включва H 
липсващи в М64 Sep 


Обявиха, че при! 

ботата по четвъртата 
автомобилния им си- 
Neen ror Speen. NEED = 


Нон Stakes ще бъде”, 


през март. Играта ще 

осем писти, като H 

' бъдат случайно 
рани опасни участъци: 


kt на Soni 

Се появи най 

беше изчер- 
Ова допълне- 
ation представ- 


“Както писахме в миналия 
poli, Sony отрече да има Ha- 
перение да спонсорира ne- 
гендата на анши 


иригодишен до 
Ё бора на стойност 2 


олямата сделка от 
а Острова. 


ез съмнение появяване- 
Б на бял свят на BALDRS 

Gare е най-голямото 
събитие, случило се в зона- 
ma Ha CRPG [ролевите игри с 
Контрол на характеристики 
me на героите) за последни– 
те nem години. Тази игра gon— 
ринесе за този Жанр толко- 
ва, КОЛКО STARCRAFT U TOTAL 
ANNIHILATION за стратегиите в 
реално време. И след Като 
човек веднъж се докосне до 
нея, просто забравя за всич- 
ko, направено в тази област 
досега. 


те плюсове и минуси на ga- 

дената Категория се доба- 

~ вят u тези, koumo притежа- 
Haü-kpamkomo изказва- а 


не, Което може да се на- 

прави за системата, зало- 
жена в играта, е: “Абсо- 
лютно изчерпателна и най- 
добре представяща прави- 
лата, наречени навремето 
Advanced Dungeons & Dragons 
(AD&D). Tu можеш ga бъдеш 
боец, магьосник или Кра- 
geu, като Към съответни- 


ри от гласове. 


сокет история на 


Ти започваш приключени 
обаче е предопределено с 
на роля в развитието на 
тя, на теб не mu е изве 

Играта е изградена 
(малко неточна дума, н 
съпроводени от странич! 
щи основните ти задачи 

Интеракцията с осп 
достатъчно опростена и 
за разговор с някой от п 
реш ‘някоя от срразите, 
(А като си припомня Как изпи 
тръпки ме побиват.) Комуник 
какъв начин върху другите пер: 
репутация. Идеята Ha тг 
взето, до “дръж се добр 
чат”, 


Малко екшън 

Олеми ycuu мо: 
водене на бой, Която при 
Z, Daso u Mym. Ти може 
на изкуствения интелект 
им повишаваш нивото н 
време на „битка просто 
врага, за да го атакуваш 
да натискаш бутона kamc 
Друга полезна опция е с 
формацията на отряда m 
диш грънтопете отпред, 


ва твоята раса или 
клас. Изборът на 
външен Bug е доста 
“затруднен” от го- 
nemua броп лица - 
женски и мъжки, Ко- 
umo ca на разполо- 
Жение. За някои ze- 
pou дори са предви- 
дени специални набо- 


пък разполагат с по-дал 
местиш отзад. Веднъж започна. 
рана с натискане на шпацията. ` 
ти позволява на спокойствие да 
да трябва да цъкаш kamo нено 


Мултиплейпър 
Мултиплейърът в BALDUR'S | 
този режим винаги e Anuncian 


играта се поддържа от НЕАТ.! 
Gamespy, с помощта на Която 
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аоизпипана. Аз обаче смятам, 
че това е неизбежно. По подо- 
бен начин седят нещата и с 
Batour’s Gare. Въпреки че игра- 
та е доста по-стабилна от 
Fauour 2, забелязах някои не- 
доизпипани момента. Например 
изпълних един от страничните 
приключения, преди да съм раз- 
говарял с героя, Който трябва 
всъщност да ми го възложи, 
след Което го срещнах, а топ 
изобщо не “3a2p9”, че съм из- 
пълнил задачата му. Но това 
са бели kaxbpu. Играта опре- 
делено uma много повече плю- 


= 


играта не е нещо уникално. 
ята си Като сираче, Което 
in съдбата да изиграе важ- 
света. Но точно Каква ще е 
естно. 

om cepuu от нелинейни нива 
2 върши работа), koumo са 
iu Куестове, разнообразява- 


1aHanume герои в играта е 
функционална. При Желание 
зях, просто трябва ga избе- 
предложени ти от играта. 


свахме фермани, играейки Larry I, да мине без бъгове. Да вземем сове, отколкото минуси. 
ррайки или въздействайки по ня- за пример Famour 2. Страхот- 


сонажи, ти си създаваш определена на, огромна игра, но малко не- 
зи система се свежда, общо - 
с другите, за да те оби- 


ALDURS GATE е играта, ko- 
ято феновете на RPG чакаха 
от години. И след пет години 
игроманите ще я преиграват, 
Както сега това се прави с 
Utrma 6 и BETRAYAL АТ KRONDOR 
(велика игра). И за Край на 
моите излияния искам да се 
съглася с едно от онлайн спи- 
санията, Което нарече играта 
Вари ғ GREAT. Приятна игра! 


Ке да породи системата за 
wuya на смесица между Urrma 
ш да променяш параметрите 
(А) на персонажите, Като 
а агресивност, и т. н. По 
трябва ga Кликнеш върху 
l без после да ти се налага 
) обезумял (справка - Diasto). 
ъзможността ga определиш 
u. Това позволява да подре- 
а по-слабите бойци, Които 
екобойни оръжия, да ги из- 
\а, битката може да бъде паузи- 
Гова е много добро решение, Което самата игра е доста 
дадеш следващите си заповеди, без комплицирана, е довел 
рмален по екрана. до недотам перфек- 
ното изпълнение на 


мултиплейъра. 
ЗАТЕ е едно добро начало. Именно 
Ha CRPG феновете. В момента Минуси A =| е 
ЕТ и “върви” с орязана версия на на игра, особе- Ol. | 
pl р р gl P: a EEN El 


можеш ga cu намираш противници. но мащабна, не може 
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The Creed e предста- 
вител на следващата вълна 
от екшън-приключенски 
игри. За съдържанието на 
играта най-красноречиво 
говори мотото на произво- 
дителие от Insomnia 
Entertainment — „Уби ли ня- 
кого днес?“. Интерфейсът е 
ориентиран повече към ек- 


Новата игра на 
Cyberlore Studios Masesty по 
много показатели напомня 
на смесица между SETTLERS 
сериите и Knights & 
MERCHANTS, НО ВКЛЮЧВА И HA- 
кои интересни нововъведе- 
ния. Както в традиционните 
RTS заглавия, така и тук една 


eT ees 


ne работят 


върх 
хита 
Spec Ops, Играта ще включ- 
ва нов 3D engine, наречен 
Ирег, който представлява 
нещо невиждано досега - 
безпрецедентен детайл на 
образите, реализъм и дру- 
ги гъдели. 


продължението на 


10 


шъна - имаш инвентар, ши- 
рока гама въоръжение и аму- 
HMUMM Специфичен е 
фактът, че оръжията ти тряб- 
ва да бъдат ръчно презаре- 
дени след изчерпването на 
пълнителя. Официалното из- 
дание ще включва 35 оръ- 
жия, 150 мисии и 15 мул- 
типлейър нива. 


от основните ти цели е да 
построиш град за чудо и 
приказ. Ha твое разположе- 
ние са плановете на най- 
разнообразни постройки, 
започвайки от ковачница и 
стигайки до храмове и па- 
зари. Вмъкнат е и елемент 
на RPG, което още повече 
ще ви възбуди апетита. 


о време на 
мероприяти Extreme 
Annihilation, организирано 
от Cyberathlete Professional 
League (CPL). Начинанието 

бъде спонсорирано от 
„ КОЙТО от своя 
страна ще покажат техния 


ОЧАКВАЙТЕ 


Любителите на истори- 
ческите битки ще получат 
нова занимавка — NAPOLEON 
1813-1814. Играта, за раз- 
лика от подобните й загла- 
вия, издавани от Talon Soit, 
ще бъде в реално време и 
ще обхваща периода от 
първата атака на Наполеон 
над Русия до разгрома на 


Изглежда март ще бъде 
месецът на футболните симу- 
латори. С огромно нетърпение 
ce очаква излизането на 
Championship MANAGER З и на 
Viva FOOTBALL — пряк конкурент 
на великата FIFA серия на EA. 
За да можете да направите 
някакво предварително срав- 


заедно с разработената от 
тях 3D звукова оптимизация 
EAX (Environmental Audio 
Extensions). 


Looking Glass > пуснаха 
наскоро патч, който добавя 
ЕАХ поддръжка 3a Sound 
Blaster Live! към тяхната 


NAPOLEON 
1813-1814 


войските My в Париж 
Докато изпълняваш 
кампаниите си, ще се 


сблъскваш с редица трудно- 
сти - недостиг на муниции, 
лошо време, заболявания на 
генералите ти, проблеми с 
комуникациите и др. Но да 
изчакаме до пролетта, то ще 


нение между двете игри, ще 
ви кажа, че във Viva FOOTBALL 
ще има 323 стадиона, 1035 
отбора, 16 544 играчи, стра- 
хотна 30 графика и нещо, на- 
речено „изкуствен интелект на 
публиката“. Освен това по-из- 
вестните играчи ще се движат 
по собствен маниер. 
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страхотна игра Е: THE 
Dark “PROJECT. Пакетът щял 
да доба повече реа- 
лизъм и ност в озву- 
чаването на играта 


Developers обявиха, 
подписали петгодишен до- 
говор с дъщерната фирма 
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ОЧАКВАЙТЕ 


CARMAGEDDON 


В момент, в който 
светът вече се забавлява с 
CARMAGEDDON 2 3a РС, мом- 
четата oT SCi Games със 
закъснение решиха да кон- 
вертират първата част на 
играта 3a Playstation. За да 
привлекат вниманието на 
геймърите, разработчиците 
са добавили нови писти и 


SCT GAMES: 


GROLIER 


автомобили — общо 30 Ha 
брой, включително любими- 
те на заклетите геймъри мо- || 
дели от РС версиите на иг- | 
рата. 

Графично заглавието 
изглежда добре, като са po- | 
бавени и някои светлинни 
ефекти. Играта ще поддържа | | 
кормило и Dual-Shock. 


След излизането си на 
| пазара през 1998 г. Gran 
| TURISMO постави нови стан- 
дарти за рали-симулатори- 
| те. За радост на всички ав- 
томобилни маниаци от Sony 
| дойде официално съобще- 
| ние, че към средата на 
1999 г. можем да очакваме 
| втора част на миналогодиш- 


TV 


GRAN TURISMO 2 


ния хит. В Gran Turismo 2 ще 
включва над 400 коли и 
повече от 20 трасета. Хар- 
дуерът на застаряващата 
конзола ще бъде насилен 
до максимума на възмож- 
ностите си. OT Sony обеща- 
ват и подобрение на изку- 
ствения интелект на съпер- 
ниците ти. 


QUAKE I ` 


Quake 1 е супер, нали? 
Е, това в скоро време ще 
разберат и собствениците 
Ha Nintendo 64. 

А преди това нагле- 
дайте се на картинките! 
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SEGS 


Unoer Cover e nocne- 
| дното допълнение на Sega 
към техния списък с бъдещи 
заглавия за японския 
| Dreamcast. Изглежда отново 
ще се поставят нови стан- 
|| дарти в графичното оформ- 
ление на игрите. Играчите ще 
са в ролята на полицай под 


UNDER COVER 


прикритие от близкото бъде- 
ще (2025 г.). От тях ще се 
изисква да се вживяват в 
различни роли и да водят 
престрелки с „лошите“, ко- 
гато ги разкрият. Все още 
нямаме информация за дата- 
та на излизане на играта в 
САЩ и Европа. 


Изисква ce patch 1.33. 
Преминаване на нивото: 

Докато играете, натиснете [Ctrl] + 
[Alt] + [Shift] + [End]. 

Избор на ниво. 

Направете backup на файла 
„Dark.efg“ и след това с текстооб- 
работваща програма добавете ред 
„starting_mission Номер на миси- 
ята|“. След това изберете нова игра 
за да играете тази мисия. 

Пари. 

Направете backup на файла 
„Dark.cfg“ и след това с текстооб- 
работваща програма добавете ред 
„eash_bonus |сума|“. 


Докато играете, натиснате“ и noc- 
ле въведете следните кодове: 
| РЕЗУЛТАТ КОД 
Безсмъртие - iwillsurvive 
Невидим - closetoyou 
Пълно снаряжение - takeittothelimit | 
Експертен Комп. - hitmewith- 


Преминаване на нивото. 

Докато играете задръжте [Ctrl] + 
[Shift] + Q +W и след това отпусне- 
те W. 

Тайно ниво. 

Отидете в Research Center в града. 
Отидете при стълбите, обърни се на. 
90 градуса надясно, преди да се из- 
качиш. Отидете право при блокира- 
ната порта. Минете през блокадата 
за да достигнеш до вратата, която е 
заключена от чифт лъчи. Покатере- 
те се, докато стигнеш до върха. Тво- 
ят герой не може да падне на от- 
срещната страна. Тръгнете по върха 
на портата докато достигнете до сте- 
ната вдясно. Качете се на върха на 
стената през църквата и къщата на 
Hammond. Стъпете върху върха на 
стената и ще достигнете тайно ниво, 
в което има много предмети. 
Кодове. 

Докато играете натиснете [Ctrl] + 
[F11] и след това въведете един от 
следните кодове: 

РЕЗУЛТАТ КОД 

Безсмъртие, но бавно тичане - туш 
Безброй куршуми - woo 

Високо скачане и бавно тичане - 
bionicwoman 

Поглежданена местоположението - loc 
Поглеждане на крайния резултат - win 
Увеличаванена роге“ нивото - gore 2 
Динозаврите спират - dinos 
Показване на интерактивните обек- 
ти - bones 


Избор на карта. | 
Отиди на екрана за избор на ниво. 
След това кликнете на следните 4 | 
болта (в този ред) на кутията rope 
вдясно, която показва вашето име: | 
горе-ляво, горе-дясно, долу-ляво; | 
долу-дясно. След това натиснете кур- 
сорните клавиши за избор на ниво. 
Великденско яйце: 

Докато играете натиснете 
въведете „easter!“. 
Убийствен джип: 

Докато сте в командния бункер, на- 
тиснете „“ и въведете „Пиаг!“. 
Ще се появи возило, което гърми 
от един удар. 


«=» 


и 


Избор на ниво. 
На заглавния екран задръжте [shift] 
и изберете нова игра. След това 
можете да изберете всяко единич- 
но ниво. | 
Незабавна победа. | 
Докато играете, задръжте [Ctrl] + | 
[Alt] и натиснете [+]. | 
Незабавна загуба. 

докато играете задръжте [Ctrl] + 
[Alt] a натиснете [-]. | 
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FIFA "99 


Безкраен бюджет 

на екрана за промяна на от- 
борите натисни 11,12, R2, 
R1, O, X, Квадрат, Триъгъ- 
лник, , Start, Select. 

Отбор Атланта. 


Спечели купата с Бразилия 
на трудност „professional“. 
След това избери „Custom 
Cup“ и извикай „International 
Теат“. 


Роналдо: 

Можете да го намерите в иг- 
pata под името A.Calcio в 
Интер или Бразилския наци- 
онален отбор. 


NINJA SHAD DW OF 


DARKNESS 


Избор на ниво: 

Махни всички мемъри карти 
or Playstation-a. След това, 
когато се появи „Checking 
Memory Card“, натисни 12 
(3), R2(3). Ако всичко е наред 
трябва да се появи надпис 
“DELS LEVEL CHEAT ON 
Безсмъртие и предмети: 
паузирай играта и натисни 
12.82, L2(3), R2(3), O, Триъ- 
гълник, Квадрат, O, Триъгъ- 
лник, Квадрат. Ако всичко е 
наред ще чуеш звук и Нинд- 
жата ще се превърне на ске- 
лет. Ще станеш безсмъртен 
и ще имаш всички предме- 
ти. Ако повториш всичко от- 
ново, ще се превърнеш в нин- 


джа, но предметите ще ос- 
танат. 

Избор на оръжие: 
паузирайте играта и натис- 
нете К2(3), L2(3), R2(3), 
L2(6). След това махнете 
паузата и ще имате ново 
оръжие. 

Намаляване на енергията 
на BOSS 
паузирайте играта докато се 
биете с BOSS-a и натисне- 
те L2(3), К2(3), Триъгъл- 
ник (6), за да намалите жи- 
вота на противника 

Бебе: 

когато започне да мига 
„Start“ натисни L2(3), 
Select (3), R2(3). 


TUROK 
EVIL 


Въведи един OT следните кодове. 
на екрана „Enter chat“. Ако 
сте го въвели правилно, кодът 
ще се появи на екрана. След 
това изберете „heats“ опцията 
и маркирайте желания код. Всички 
кодове могат да бъдат записани 
при достигане на ,,Save Point". 
Big cheat 

Въведи „BEWAREOBLI-VIONI- 


OF 


MEER 


CBETOE а A 


7975 
н 


e 


SATHAND“. Това отключва всич- 
ки кодове във „Cheat“ менюто. 
Juan’s cheat 

Въведи „HEEERESJUAN“. Лицето 
на Juan ще се вижда на всички 
живи знаци. 


° Zach attack cheat 


Въведи „AAHGOO“. Бебешкото 
лице на Zach ще се появи на 
всички златни знаци и те ще 
станат сини. Gouraud shading 
Въведи „МНАТЅАТЕХТ-ЏВЕМАР". 
Това ще змени сенките с наси- 
тени цветове. 

Frooty stripes 


Въведи , FROOTSTRIPE". Цялото 


обкръжение ще придобие цве- 
товета на дъгата. 

Blackout mode 

Въведи „LIGHTSOUT“ Цялото 06- 
кръжение ще придобие тъмен цвят. 
Реп and ink mode 

Въведи „IGOTABFA" Това ще на- 
прави графиката черно-бяла. 
Stick man mode 

Въведи ,,HOLASTICKBOY" . 

Big head mode 

Въведи „UBERNOODLE“ . 

Big hands and feet 

Въведи ,,STOMPEM" . 

Small enemy heads 

Въведи „PIPSQUEAK“ . 


СВЕТОВНА МРЕЖА 


КЛЮКИТЕ ОТ ИНТЕРНЕТ! 


Cmaneme yacan om clama! 


I 


13 


История на игри 


ATARI 2600 


огато популярността 
на Ромс започва да 
намалява (съчетано с 
излизането на пазара на 
FAIRCHILD CHANNEL Е — първа- 
та система с програмируеми 
КОМ касети), Atari трябва- 
ло да се съобразят с факта, 
че пазарът на конзоли, на ко- 
ито може да се играе само 
една игра, изчезва безвъзврат- 
но. И така, през 1976 година 
фирмата започнала работа no 
проекта STELLA - нова видео- 
игра, базирана на касети. 

В момента, в който раз- 
работката стигнала края си, 
в Atari осъзнали, че няма да 
имат средства, с които да 
вкарат изделието си в произ- 
водство. Nolan Bushnell (oc- 
нователят Ha фирмата) имал 
нужда от капитал и затова 
продал компанията си на 
Warner Communications за 28 
милиона долара през октом- 
ври 1976 г. Фирмата купувач 
искала Atari да диктува паза- 
ра на видеоигри и водена от 
тази идея, инвестирала в на- 


чинанието над 100 милиона 
долара. През октомври 1977 
г. STELLA, преименувана вече 
на VCS, излязла официално 
на пазара на цена от 249.95 
щатски долара. В началото 
към нея имало девет игри, но 
като цяло стартът на продаж- 
бите бил доста разочароващ. 

След дълги препирни с 
Warner през 1978 г. Bushnell 
напуснал Atari, като подписал 
петгодишно споразумение да. 
не се съревновава с бившите 
си партньори на видеопазара. 
През следващата 1979 годи- 
на популярността на домаш- 
ните видеоигри стремително: 
тръгнала нагоре, но за VCS 
нещата не седели по същия 
начин. Положението се про- 
менило през януари 1980 г., 
когато Atari пуснали вариант 
на касетка на аркадната игра 
Spice INVADERS. Последвал бум 
от продажби както на самата 


игра, така и на самата конзо- 
ла. Успехът на фирмата е по- 
мрачен единствено от напус- 
кането на четирима от най- 


добрите й програмисти, ко- 
ито впоследствие основали 
небезизвестната фирма 
Activision, която станала 
създател на едни от Haii-100- 
рите игри за VCS. 

През 1981 г. излезли и 
последните игри 3a VCS, на- 
речени по това време ÁTARI 
2600. През следващата 1982- 
ра фирмата пуснала на паза- 
ра нова конзола — ATARI 5200, 
която обаче имала частичен 
успех поради лошо направе- 
ните джойстици и несъвмес- 
тимостта й с все още популяр- 
ните игри за VCS. Същата 
година Atari направили един 
верен и един грешен ход. 
Първо, те пуснали касета за 
ATART 2600 с великата игра 
Pac-Man, която направо 
съживила застаряващата кон- 
зола. В края на годината пус- 
нали лошо направената Е. T: 
— едноименна игра с филма, 
станал любим на малки и го- 
леми. За да я създадат, те 
трябвало да платят 21 мили- 
она долара за лиценз, а от 3 


КЛАСИКА 


Se 


милиона копия продали camo 1 
милион. 

Въпреки тези неудачи, 
армията от почитатели на ATARI 
2600 била толкова голяма, че 
преките й конкуренти Согесо 
VISION и INTELLIVISION имали при- 
ставки, с помощта на които е 
можело да се играят и игри за 
VCS. Последвали години на бав- 
но падение на фирмата и де 
факто тя преустановила съще- 
ствуването си през 1996, когато 
била закупена or JTS — фирма- 
производител на твърди диско- 
ве. Миналата година обаче се 
появиха съобщения, че Hasbro, 
които откупиха Atari от JTS, 
смятат да възстановят славата 
на името, като издадат най-из- 
вестните заглавия от голямата 
библиотека на великата конзо- 
ла ATARI 2600. Дано да успеят в 
начинанието си... 


Всички игромани, които са пропуснали да се 


ТАЛОН ЗА МАЛКА ОБЯВА 


г 
| 
снабдят със сп. ИГРОМАНИЯ броеве от 1 до 10 или | 
с брой 1 на библиотека ИГРОМАНИЯ (TEKKEN 3), | 
| 
l 
l 


могат да направят TOBA на адреса на редакцията: 
София, ул. „Братя Миладинови“ 58, тел. 319 007. 
Цените ca, както следва: 

бр. 1 до бр. 8 ибр. 10 — 990 лева; 

бр. 9 - 1500 лева; 

TEKKEN 3 - 2500 лева. 

Тези от вас, които искат да получат някое от 
тези списания по пощата, следва да платят с пощен- 
ски запис съответната сума плюс 300 лева за разхо- 
ди по следната сметка на фирма „Мултимедиа“ ООД: 
1010178115, 6. код 20084232, ТБ ОББ - клон 
„Доверие“, София и с писмо до редакцията да уточ- 
нят кои броеве трябва да им бъдат изпратени. 


Nloöupseiime, ¡our orina ca orpunwsere! 


Безплатна (до 7 думи) O Платена (над 7 думи) 


Обява над 7 думи се заплаща по тарифа 50 лв. за символ 
(знак) и към настоящия талон следва да се приложи 
копие от документ за плащане (от пощенски запис). 


От всички, които събраха повече от 10 верни 
отговора от седемте талона, голямата награда - 
Sega Saturn, печели Добрин Кирилов от Варна, ЕГН: 


8605021023. 


Честито Добрине! 
Заповядай в магазина на фирма „Пулсар“ в гр. 


София, на ул. „Сердика“ 28, да си получиш наградата. 
ИГРОМАНИЯ 3(12)-99 
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Te ca launme nagesegun иартньори. 


(==) 


бибрийте с max света. na bupmyannama peannocm! 


XAPAYEP СОФТУЕР 


МОСТ КОМПЮТЪРС 


www.most.bg 


Chepeme racolmuda си! 


men МУЛТИМЕДИА ООД 


== — a Приложен софтуер 
тв ИГРИ Графични системи 

> Мултимедийни системи 

У Дизайн 

У Изработване на М/ЕВ-страници 

У Локални мрежи 


Официален дистрибутор 


на SEGA 1202 София, ул. „Братя Миладинови“ № 58 


[Ten.: 02/ 83 10 53, 83 21 86, факс 02/ 83 25 45 


за България 


E-mail: mail@ multimedia.bg 


София, ул. „Сердика“ No 28, http://www. multimedia.bg 


Tea.: 02/ 83 26 35, 981 59 67. 


МАЛКИ ОБЯВИ 


2 831053 Продавам. Ə 2922816 Прода- 
Sega Megadrive Il, map- вам оригинален Mega- рата 
кови, 1 година гаран- drive с 1 касета - 70 спешно. 
ция. Цена 90$. 000 лева. 2 442617 Купувам "Han. Цена: 805. 

> 831053 Продавам 2 034/29302 Търся CD „PC Games Мата 2 0601/27816 Kyny- 
Sony Playstation, map- urpata Leisure Suit 97". BAM гумички за 

кови, | година гаран- Larry. 2 032/864125 Търся — Sony Playstation.. 
Пия: E Ə 72116 Продавам Conquest Fonth, npo- 2 0601/27816 Tipo- 
Цени: РУХЕДЖОЙСТИК — 386рХ 40 MHz, konpo- давам игри — изгодно. давам ново Sony 
1758, PSX+Dual shock цесор, 8 Mb RAM. 2 76166711 Sega Playstation. 

- 185$, PSX+nsa < P 1 

джойстика и мемъри Купувам харддиск от Saturn, оборудвана, 6 CD. > CTU LORS 
карта, 15 блока - 80 до 500 Mb, цена до 2 2922644 Продавам ers 
игри на дискове за РС. ао 


195$. 305, вечер. 
2 0601/27816 Заме- 2 361312 Продавам Ə 088/700541 Tipo- 2 629605 Продавам три 


ням диск Demo/ Version Sega Master System II давам Сатурн с 5 CD. Cy- Касети за Нинтендо 64. 
5-1997 за други. със 7 касети. пер Нинтендо! 


2 4694131Търся nr- 2 056/33747 Про- 
Commandos, давам Sega Mega Drive IH 


В тази рубрика се публикуват безплатни обяви до 7 думи, попълнени върху оригинален 
талон, изрязан от en. „Игромания (виж стр. 14). 

Обяви над 7 думи се заплащат по тарифа 50 лева на символ (знак). 

Плащането става в брой на адреса на редакцията - София, ул. „Братя Миладинови“ 
58, или с пощенски запис по банкова сметка на Мултимедиа ООД - 6. код: 200 84 232; 
б. сметка: 101 0178 115, ТБ ОББ - клон „Доверие“, София. 


Главен редактор ГЕОРГИ ГЕОРГИЕВ. Редколегия ПЕТКО ДИЛЧЕВ, ДИМИТЪР ДИЛЧЕВ. Дизайн 
и предпечатна подготовка МАРГАРИТА ТРИФОНОВА. Художник ВИОЛЕТА ВЕЛИЗАРОВА 


ИГРОМАНИЯ увивни та 


ИЗДАВА „МУЛТИМЕДИА“ ООД 
ISSN 1311-090X 


София, ул. „Цар Симеон“ Ne 98, тел. 02/ 83 10 53, 
E-mail: gamemania O multimedia.bg 

В списанието са използвани материали 

от www. gamesdomain.com с любезното разрешение на господин Ричард Грийнхил. 


ИНТЕРНЕТ 


Най-добрият Unmepneñ- 
gocmabuun E София! 


София 1164,п.к.71 
тел (02)980 96 66; dene (02)980 64 31 


| 

„Цариградскошосе“ K 265 | 

пе GON ОТ 3262 gac (SM12021 | 
e-maitofice@rskbg | 


ЦЕНИ ЗА РЕКЛАМА 


5000 лв./кв. см 
До главата 10000 лв./кв. см 
16-а стр. 3000 лв./кв. см 
Вътрешна стр. 2000 лв./кв. см 


1 корица 


отстъпки: 
от 200 x. лв. до 500 x. лв. 
om 500 x. лева до 1 млн. лв. 
над 1 млн. лв. 

Цените са без ДДС. 
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